...uci zabavné o vaznych vécech

RUBIFON PREHL

Co skolam a organizacim nabizime?
VYUKOVE PROGRAMY

Ucitelé si sestavi vlastni vyukovy program
Vétsinu programl mlzZou pedagogové zorganizovat pro své zaky sami, pfipadné vyuzit lektort. Programy lze
uzpUsobit podle vlastnich moznosti nebo je zkombinovat s dalsimi aktivitami do hodin a rozhodovacimi
technikami. Vse je zdarma k dispozici na www.projektrubikon.info.

KOMPONOVANE PROGRAMY A SOUTEZE

Vyborny zaZitek pro Zdky

Oblibené 4hodinové interaktivni porady. Skladaji se ze vzajemné propojenych vyukovych
program, divadelniho predstaveni a soutézi a jsou urcené obvykle pro dvé tfidy. Vhodnou
pripravou zakl na tyto programy muze byt usporadani soutézi Rubikon on-line
nebo Klikacka on-line ve tfidé nebo na Skole.

PROJEKTOVY DEN RUBIKON

Zodpovédné rozhodovani intenzivné

Smyslem poradani projektového dne je promitnout téma zodpovédného
rozhodovani do vice predmétl a propojit teorii s redlnym Zivotem. Zakladem
projektového dne je koncentrace obsahu prostrednictvim rady pripravenych
programl. Zaci se zabyvaji tématem zodpovédného rozhodovéni podrobné,
nahliZeji na néj z rGznych Ghld a rozvijeji tak svou Urovern kompetence

k zodpovédnému rozhodovani.

VZDELAVACIi SEMINARE PRO PEDAGOGY

Ucime pedagogy s Rubikonem pracovat
V semindfich se pedagogové seznami s obsahem Rubikonu a dozvi se, jak Rubikon se Zaky
realizovat.

ON-LINE HRY PRO ZAKY

Rubikon je pro Zaky i na internetu
Na webu www.projektrubikon.cz se mlizou zaci zaregistrovat a prihlasit do on-line soutézi a aktivit.
Ty mGZou zkouset sami a opakované anebo v ramci aktivit ve tfidé, napfiklad jako soucéast vyukovych
program.

QUEST KLUB

Video jako vzdélavaci prostiredek

Quest klub je zakladnim programem v ramci informalniho vzdélavani. Zde vyuzivame aktualniho zajmu
o youtuberska ¢i tzv. pranky videa. Podstatou Quest klubu je, Ze Zaci mezi sebou uzaviraji nefinanéni sazky
(dovednostni, védomostni, recesistické), plni Ukoly (tzv. questy) a to¢i o tom vlastni videa, ktera zverejriujeme
na YouTube kanalu Quest klubu. Oproti obvyklym pranky videim je vsak doplriujeme o pedagogické

a preventivni komentdre, kde upozorfiujeme na nevyhodnost sazeni a nespravna rozhodnuti.

sazenj mladistvych

ZAJMOVY KROUZEK RUBIKON

Rubikon jako volnocasova aktivita
Aktivita, ve které se pravidelné setkava skupina zakd, za ucelem ziskavani novych schopnosti, poznatk( a dovednosti
tykajicich se zodpovédného rozhodovani, sazeni a pravniho védomi.

POSTUPOVA SOUTEZ RUBIKON

Rubikon jako soutéZ mezi tfidami nebo skolami
Dlouhodoba soutéz skol podle metodik pivodniho Rubikonu z let 2009—2011. Nabizi moznost zorganizovat na $kole/skolach
puvodni verzi Rubikonu. Na www.projektrubikon.info je k dispozici metodika a zadani otazek, témat a pribéh,

véetné audii a videi.

80 obci, které Rubikon navstivil
) IBO Skol a stredisek volného ¢asu
On-line podpora:

Informace o Rubikonu:
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Program Rubikon iniciovala Asociace provozovatelll kursovych sazek (APKURS) v rdmci svého konceptu spoleéenské . )
Organizétor Rubikonu.

odpovédnosti. V jeho rdmci ¢lenové asociace realizuji konkrétni projekty, které maji zabranit sazeni déti a mladistvych. 1 I o e o . v . . ., Y. ) ) ,
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na zodpov&dné hrani, zabran&ni pFistupu nezletilyich k sézeni, prihlednost kapitélu a finanénich tokd a ochranu projektt pro Skoly, neziskové organizace, statni instituce a firmy. Jeho programy ziskaly fadu ocenéni a odbornych uznani,
verejného poradku. Clenové asociace jsou FORTUNA a. s., CHANCE a. s. a TIPSPORT a. s. Vice informaci na www.apkurs.cz. protoZe se soustfedi zejména na realny pfinos pro praxi. Vice informaci na www.aisis.cz.



RUBIFON Nd SKOLE

Vse potrebné najdete na www.projektrubikon.info

( )
Metodicka priru¢ka Rubikonu ,,Zodpovédné rozhodovani“

- zakladni material a informace ,jak rozvijet u déti kompetenci k zodpovédnému rozhodovani.
Rozhodovaci pyramida - do sedmi urovni rozdélené zpUsoby rozhodovani

Hotové vyukové programy a aktivity do hodin (staci je stahnout a okamzité vyuzivat)

Popularni deskové hry a jak je vyuZzit pro rozhodovani

Ukazky projektovych dnt

Program zajmovych krouzk( Rubikon

Rubikon on-line a Klikac¢ka on-line (vyukové internetové hry, které si sami lehce administrujete)
Vyukova i zabavna videa

Miniprojekty Rubikonu (moznost ziskat mensi financni ¢astku na vlastni napady)

Vzdélavaci programy pro ucitele
\ J

Poslanim Rubikonu je zvySovat Groven rozhodovacich dovednosti Zdkd pomoci pripravenych programd, které spolu souvisi
a navazuji na sebe. Vysledkem je, Ze Zaci dokazou opakované pfijimat zodpovédné, svobodné a informované rozhodnuti.

Prvni zkusenosti s on-line hranim, loteriemi a kurzovymi sazkami maji déti jiz ve véku od 10 let, mezi 15 — 17 lety se jedna
0 10 — 30% mladistvych. (vroeni zpréva o hazardnim hrani v Ceské republice v roce 2014. MRAVCIK, V. (Ed.). Praha: Ufad viddy Ceské republiky)

Rubikon posiluje pravni védomi zakl a ukazuje pravo jako dulezitou soucast naseho Zivota. Mimo jiné upozornuje Zzaky na
existenci loterijniho zdkona ¢. 186/2016 Sb., ktery zakazuje Ucast na hazardnich hrach osobam mladsim 18 let. Rubikon
k tomu dodava, zZe dodrZovat zakony a pravidla je normaini.

Rubikon rozviji u Zakl kompetenci k zodpovédnému rozhodovani a schopnost rozpoznat a odmitnout to, co je miZe ohrozit.
Pro tento ucel jsme vytvorili tzv. Rozhodovaci pyramidu se sedmi Grovnémi rozhodovani — na zakladé nahody, pokusu — omylu,
zkuSenosti, informaci, védomosti, dovednosti a zodpovédného rozhodovani. Kazda z téchto Urovni je popsana tak, aby bylo
zfejmé, na co se u zaka v dané urovni zamérit.

Ukazuje se, Ze déti, které nejsou vedeni k samostatnému rozhodovani, se ¢asto rozhoduji na zakladé nahody, misto toho, aby
si zjistily dostupné informace, vyhodnotily je a podle toho se spravné rozhodly. Rubikon rozviji u Zzak( dovednost spravné se
rozhodovat. K tomu ma pripravené nastroje, které napomahaji k nalezeni co nejlepsiho rozhodnuti. Jsou ve vétsSiné zaméreny
na prdci s informacemi, tj. na 4. uroven kompetence k zodpovédnému rozhodovani.

Systém Rubikonu spociva ve smysluplném poskladani rGznych programi, které probihaji v uréeném ¢asovém obdobi. Preferuje
dlouhodobéjsi praci, nikoliv jen jednorazové pouZziti pripravenych programu. Kazdy pedagog si muZe vybrat z 50 pfipravenych
programii a postavit svij vlastni projekt na rozhodovani v kontextu sazeni, ktery cilené zvysuje kompetenci k zodpovédnému
rozhodovani. Dobrou variantou je, Ze si ucitelé tento projekt sami vymysli nebo doplni vlastnimi aktivitami, které jsou v souladu
se zamérenim Rubikonu.

Rubikon uci zabavné o vaznych vécech. K tomu vyuziva atraktivnich prostredk, které jsou mezi mladymi lidmi velmi oblibené
—videa a on-line hry na internetu. Na webu Rubikonu jsou umisténa videa, ktera vhodné vyuzivaji oblibenosti tzv. youtuberskych
videi. Tato videa s Uspéchem vyuZivaji ucitelé a pomoci nich zakim ukazuji rizné pristupy k rozhodovani. Prikladem muze byt
nesmyslnost sazek na nahodu, kde nelze sazku nijak ovlivnit. Zaci nejprve video sleduji a pak rozebiraji s ucitelem pomoci cilené
diskuze. Zaroven se uci, jak se Iépe rozhodovat a jak situaci ve videu Iépe vyresit. On-line hry jsou nejvyuZzivanéjsi programy
Rubikonu. Hraci je mohou neomezené hrat (ve skole, v zdjmovém krouzku i doma). Hradi si v nich ovéruji znalosti zakon,
schopnost spravného rozhodovani v modelovych pribézich a poznavaji na vlastni kazi riziko sazky pfri sazeni ziskanych boda.



Radu pfipravenych programt lze s Gspéchem vyuzit pfimo ve vyuce, at jiZ je to v ob&anské nauce, v déjepise, v matematice
nebo v cestiné. Néktefi ucitelé vyuzivaji aktivity Rubikonu i v tfidnickych hodinach.

Nékteré koly organizuji pro své zaky zajmové krouzky (napt. i ve spolupraci s mistnim SVC), které probihaji po vyucovani.
Rubikon ma pro tento tGcel metodicky zpracované dva celoroc¢ni krouzky s tématy projektu. Obsahem krouzkd je ziskavani
novych schopnosti, poznatkl a dovednosti, tykajicich se zodpovédného rozhodovani, sazeni a pravniho védomi.

Moderni deskové hry Casto byvaji pro 2 az 6 hracu. Hra je Casto zasazena do néjaké doby a opatrena legendou. V téchto
hrach nahoda hraje pomérné malou roli, naopak jsou velmi dobrou pomuckou ke zvySovani rozhodovacich dovednosti.
Z toho dlivodu je v Rubikonu vytvoreno nékolik vyukovych program s vyuzitim modernich deskovych her. K tomu ma
Rubikon metodickou pfirucku ,Skola deskovou hrou — rozhodovani”, ktera obsahuje 30 her, rozvijejicich dovednost
rozhodovani. V pfipadé zajmu lektofi prijedou do skoly, predstavi ucitellim vybrané hry a nauci je vyuZivat je ve vyuce.

Obvykly model je takovy, Ze Skola si realizuje Rubikon podle svého Skolniho projektu. Tim to ale nemusi skoncit. Ve spolupraci
s dalSimi Skolami na to miiZze navazat meziskolni finale, které mlze probéhnout napfiklad za pomoci on-line Rubikonu, kdy se
Zaci zucastnénych skol fyzicky nepotkaji a vSe probéhne v prostredi internetu. Druha moznost je, ze se Zaci nebo skolni tymy
setkaji a soutézi mezi sebou o celkového vitéze. Vhodnym doplrikem téchto setkani maze byt Uspésné vzdélavaci predstaveni
Patrik, sehrané divadelnim souborem Divadelta.

Rubikon a jeho cile jsou naplnovany fadou aktivit s tématem rozhodovani, predevsim vsak vyukovymi programy. Samotna
realizace téchto programu a dalSich aktivit vSak nestaci. Pro rozvoj kompetence k zodpovédnému rozhodovani je nutné
na konci kazdého programu/aktivity zaradit bezprostfedni cilenou zpétnou vazbu, ktera je v tomto systému nezbytnym
prvkem. Bez cilené zpétné vazby se mlze stat, Ze se Ucastnici béhem aktivity dobre pobavi, ke zvyseni kompetence

k zodpovédnému rozhodovani vsak nedojde.

Rubikon muze finanéné podpofit vas skolni projekt. Staci vyplnit jednoduchou prihlasku na webu.

Prostudovat si metodickou prirucku ,Zodpovédné rozhodovani“ a ,,rozhodovaci pyramidu®, ktera je v prirucce popsana.
Podivat se pro zacatek na videa Rubikon NEWS, kde se prehledné dozvite fadu uzitecnych informaci.

Podivat se na kratké video o Rubikonu on-line. (Videa najdete na Youtube kanalu, zadejte Projekt Rubikon).

Navstivit www.projektrubikon.info, kde najdete vse, co v Rubikonu potrebujete.

Zpracovat Skolni projekt s tématikou a realizovat jej.

V pfipadé zajmu vam vSe vysvétlime a pomUzeme s pfipravou Skolniho projektu Rubikonu. Kontakty najdete na webu Rubikonu: www.projektrubikon.info



